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Ce personnage peut entrer dans les lieux / ¥ Ce personnage peut entrer dans les lieux
gratuitement. 7 b gratuitement.
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gratuitement. ] EE gratuitement.
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Vos personnages Molly Weasley gagnent
+1 chocopoint.

Vos personnages Molly Weasley gagnent
+1 chocopoint.
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Sabriguant de baguettes
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Cracmol

Quand vous jouez ce personnage, vous pouvez
choisir un objet et le bannir.
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(Cracsyol

Quand vous jouez ce personnage, vous pouvez
choisir un objet et le bannir.
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Cracmol

Quand vous jouez ce personnage, vous pouvez
choisir un objet et le bannir.
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Quand vous jouez ce personnage, vous pouvez
choisir un objet et le bannir.







Ditectrice de GryFfondor
Vos autres personnages/créatures gagnent +1
d'attaque.

Directrice de Gtyffondor
Vos autres personnages/créatures gagnent +1
d’attaque.

Ditectrice de Gryffondor
Vos autres personnages/créatures gagnent +1
d'attaque.

Directrice de Gtyffondot
Vos autres personnages/créatures gagnent +1
d’attaque.
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et en : et en
que cette créafure est jouée, choisisez et : que cette créature est jouée, choisisez et
nez 2 personnange adverses qui ne pourront nez 2 personnange adverses qui ne pourront
s se redresser au début du prochain tour. ey s se redresser au début du prochain tour.
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Lorsque vous jouez un personnage, vous pouvez

Lorsque vous jouez un personnage, vous pouvez
piocher une carte.

piocher une carte.
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(réature sans ame
Ouand cette créature part chocopointer, votre
adversaire perd 2 chocopoints.

(réatute saps ame
Quand cette créature part chocopointer, votre
adversaire perd 2 chocopoints.

-‘ "' >

(réature sans ame

Quand cette créature part chocopointer, votre
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Jforctuxe de Jedusor

ussez cet objet R;Jis choisissez un personnage adverse. Ajoutez a un de’J

s personnages Voldemort/Tom Jedusor sa force, sa defence et ses

hocopoints. Le personnage adverse choisi ne pourra pas étre utilisé
jusqu’au début de votre prochain tour.
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Jfotctuye de Jedusot

ssez cet objet puis choisissez un personnage adverse. Ajoutez a un de

s personnages Voldemort/Tom Jedusor sa %urce, sa defence et ses

ocopoints. [e personnage adverse choisi ne pourra pas étre utilisé
jusqu’au début de votre prochain tour.
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ssez cet objet puis choisissez un personnage adverse. Ajoutez 3 un de

u
S personna esgloldemortITnm Jedusor sa %nrce, sa defence et ses
ocopoints. Le personnage adverse choisi ne pourra pas étre utilisé
but de votre prnihaln tour.
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ussez cet objet vis choisissez un personnage adverse. Ajoutez a un def

os personnages Voldemort/Tom Jedusor sa %orce, sa defence et ses

hocopoints. Le personnage adverse choisi ne pourra pas étre utilisé
jusqu‘au début de votre prochain tour.
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Quuyte [es portes.

Quand vous jouez cet objet, vous pouvez déplacer tous vos
personnages sur un méme Ileu sans en payer le coiit.

Quute les porfes.
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Quute [es portes.

‘Quand vous jouez cet objet, vous pouvez déplacer tous vos

personnages sur un méme Ileu sans en payer le codt.
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Quand vous jouez cet objet, vous pouvez déplacer tous vos
personnages sur un méme lieu sans en payer le coiit.







Incliner cet objet pour enlever 1 dommage a un
personnage ou une créature.
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personnage ou une créature.
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Incliner cet objet pour enlever 1 dommage a un
personnage ou une créature.
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personnage professeur
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et banissez-le.
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et banissez-le.
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Choisissez un

ussez cet objet.
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ussez cet objet.
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