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OBJECTIF : ARRIVER A'OBTENIR 15 CHOCOPOINTS.

: INSTALLATION :
1.LES JOUEURS SONT FACE A FACE. ILS MELANGENT CHACUN LEURS CARTES

(QUI CONSTITUENT UN DECK) ET LES PLACENT FACE CACHEE DEVANT EUX

1. METTRE UNE CARTE FACE CACHEE DANS SA RESERVE DE CARTE FONDUE

- ON APPELLE CELA “FONDRE UNE CARTE”.

2.1L PEUT JOUER UNE OU PLUSIEURS CARTE(S) EN PAYANT LE COUT EN
CARTES FONDUES.

3.ALLER GAGNER LES CHOCOPOINTS INDIQUES PAR SES PERSONNAGES / SES
ANIMAUX. IL DOIT POUR CELA INCLINER LES CARTES CONCERNEES.

4. ATTAQUER DES PERSONNAGES ADVERSES. POUR CELA IL DIT QUI IL
ATTAQUE ET PLACE DES DEGATS SUR LE PERSONNAGE ATTAQUE ET CELUI
QUI ATTAQUE EGALEMENT. S| LA DEFENSE DU PERSONNAGE EST A 0 ALORS
CELUI-CI EST TUE ET PART DANS LA DEFAUSSE DU JOUEUR.

5. IL PEUT GAGNER LES CHOCOPOINTS POUR LES LIEUX QU'IL A POSE AU
TOUR PRECEDENT.




